PRZYJACIELE SZYDLOWA
ul. Kazimierza Wielklego 5, 28.225 Szydidw
NIP 8661751405, Regon 526207018

"I Ogoélnopolski Turniej Warcabowy
0 Zlote Warcaby Krola Kazimierza Wielkiego

WARCABY 64-POLOWE

16.12.2023r. SZYDLOW

KOMUNIKAT KONKURSOWY

1. Organizator
Stowarzyszenie Przyjaciele Szydtowa

2. Wspoélorganizatorzy:
Stowarzyszenie Krola Kazimierza Wielkiego

Ludowy Uczniowski Katolicki Klub Sportowy LUKKS z siedzibg w Kielcach

3. Patronat:
Burmistrz Miasta i Gminy Szydt6w — p. Andrzej Tuz

4. Termin i miejsce rozgrywek
Turniej rozpocznie si¢ 16 grudnia 2023r. o godzinie 9*°
w Remizie OSP w Szydlowie,
adres — ul. Opatowska 7,28-225 Szydtow

5. System rozgrywek
e Zawody zostang rozegrane w zaleznosci od ilosci uczestnikow systemem szwajcarskim/kolowym
kontrolowanym na dystansie 9 rund z tempem gry 10 min dla zawodnika w 2 grupach wiekowych:
o Grupa A — zawodnicy do lat 15 (rocznik 2008 i mtodsi)
o Grupa B — zawodnicy w wieku 16+

e Kojarzenie turnieju systemem komputerowym ChessArbiter.

6. Warunki uczestnictwa
W zawodach moga uczestniczyé wszyscy chetni, ktorzy zarejestrujg si¢ mailowo — na adres:
biuro@Iukks.org.pl — podajac dane wg Zalacznika nr 1.
Zgloszenia nalezy dokona¢ wylacznie do 10.12.2023.
Wpisowe do konkursu — 10 ztotych od zawodnika.

Liczbe miejsc ogranicza si¢ do 50 osob.

7. Harmonogram konkursowy:
o 9%°_10% — weryfikacja zawodnikéw do konkursu
e 10" - oficjalne otwarcie konkursu
e 10° —rozpoczgcie rozgrywek, runda I
e 14 — oficjalne podsumowanie, wrgczenie nagréd i niespodzianek

8. Nagrody



Grupa A Grupa B

miejsce Klasyfikacja Klasyfikacja Klasyfikacja Klasyfikacja
kobiet mezZczyzn kobiet meZczyzn
I
I nagroda rzeczowa
T dyplom
IV nagroda rzeczowa + dyplom
\%
Dodatkowo:

° Statuetka dla najstarszego uczestnika turnieju,
L Statuetka dla najmtodszego zawodnika/zawodniczki,
° Dla kazdego uczestnika pamigtkowy dyplom oraz upominek.

9. Uwagi koncowe:
S¢dzig gtéwnym zawodow bedzie Anna Kot.
Obowiazuja przepisy Kodeksu Warcabowego; podstawowe zasady gry zamieszczone sg w Zalgczniku
nr 2 do komunikatu.
Organizator zapewnia profesjonalny sprzet warcabowy, obshuge techniczno — s¢dziowska, ktéra bgdzie
czuwa¢ nad prawidlowym przebiegiem konkursu.
Za zdolnosé do gry oraz ubezpieczenie odpowiedzialni sg zawodnicy badz kluby delegujace
zawodnikow.

SERDECZNIE ZAPRASZAMY WSZYSTKICH CHETNYCH !!!

Organizatorzy
Stowarzyszenie Przyjaciele Szydlowa
Stowarzyszenie Kréla Kazimierza Wielkiego
Ludowy Uczniowski Katolicki Klub Sportowy LUKS w Kielcach



Zatacznik nr 1

FORMULARZ ZGLOSZENIA DO KONKURSU

WARCABOWEGO
. . . Imie i
Imi¢ i nazwisko Data . Placéwka, :
Lp. zawodnika urodzenia Ranking miejscowosé 2:?:{(':::

Piecze¢ imienna i podpis




ZALACZNIK nr 2 s & & &

Regulamin gry

. Gre rozpoczyna osoba grajgca biatymi pionkami, przesuwajac ﬁ =i

dowolnie wybrany pion na ukos do przodu (na czarne pole w

nastepnej linii).

. Gracze wykonujg kolejno ruchy na zmiane.

. Celem gry jest "wybicie” wszystkich pionéw i damek przeciwnika.

. Bicie jest obowigzkowe i odbywa sie przez przeskoczenie po przekatnej pionka
przeciwnika na wolne pole tuz za nim.

. Bije sie do przodu i do tytu.

. W jednym ruchu mozna zbi¢ wiecej niz jednego piona.

. Pion dochodzacy do ostatniego rzedu staje sie damka, ktéra oznaczamy ukfadajac na
pionie inny wolny pion.

. Spos6b poruszania sie damki to dowolna ilo$¢ pél po skosie.

. Podczas bicia damka moze przeskakiwaé przez pion przeciwnika o dowolng ilo§¢ pol

pod warunkiem, ze sg puste.

10. Partia konczy sie w chwili zbicia wszystkich pionéw i damek przeciwnika lub do

momentu uzyskania remisu ( jedna damka na jedng damke), dopuszczalne jest
rowniez zablokowanie wszystkich pionéw przeciwnika w taki sposéb, zeby nie mogt

on wykonac¢ zadnego ruchu.



